EIN DOMINOSPIEL SELBST GESTALTEN UND
LOSSPIELEN!

SCHRITT 1:

Ihr benatigt:
Zeichenkarton/

Kuichenpapier

Fingermalfarben/
Pinsel

SCHRITT 2;

25 gleich groRe Rechtecke
aufzeichnen und
ausscheiden

z Bsp. 8cm hoch und
12cm lang




SCHRITT 3:

Mit einer dicken Linie
das Rechteck halbieren.

SCHRITT 4:

JederZahl, wird eine
Farbe zugeordnet.

Sokonnen Kinder mit
unterschiedlichem
Wissensstand
gemeinsam spielen.




SCHRITT 5:

Mit Fingerdruck/Pinsel
die Punkte gemaf

der Abbildung
auftragen und gut
trocknen lassen.

SCHRITT 6:

Austeilen und
losspielen!




SPIELANLEITUNG:

Wenn |hr Kind zahlen kann bzw. die Farben erkennt, kann das Dominospiel ein guter
Zeitvertreib sein. Es kdnnen auch Geschwisterkinder mit unterschiedlichem Wissenstand zur
gleichen Zeit spielen. Ziel des Spieles ist es, alle Karten anzulegen.

VARIANTE 1:

Alle Karten werden auf die Mitspieler verteilt und offen vor sich auf den Tisch gelegt. Eine
Karte kommt in die Mitte. Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Die etwas jiingeren Kinder,
erkennen die Richtige Karte an der Farbe und die dlteren an der Anzahl der Finderabdriicke.
Falls ein Spieler keine Karte anlegen kann, muss dieser aussetzen und der nachste Spieler ist
an der Reihe. Wer zuerst keine Karte mehr hat, ist der Gewinner.

VARIANTE 2:

Gespielt wird wie in der Variante 1, aber die Karten werden nicht offengelegt, sondern als
Stapel in der Hand behalten. Es darf immer nur die obere Karte vom Stapel genommen
werden. Passt diese Karte nicht, muss diese wieder unter den Kartenhaufen gelegt werden
und der Spieler setzt aus. Wer zuerst keine Karte mehr hat, hat gewonnen.



